REPRESENTATION D'UN OBJET TECHNIQUE

Maquette et prototype

S5ROT2-T

FICHE DE TRAVAIL

>

acadé
Toulou

Réruic P

Pour faire le travail ci-dessous, vous devez ENREGISTRER et OUVRIR la fiche d’activité, la

COMPLETER.

Les fichiers ressources se trouvent dans le bandeau de gauche.

o OUVRIR le fichier « maison et jardin.skp »

LANCER la lecture automatique de I'animation :
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Parameétres

Question N°1 : Se concerter avec les autres éleves de I'équipe et TROUVER un
adjectif pouvant qualifier cette visite.

Question N°2 : Selon vous, a quoi peut servir une telle maquette dans la relation
entre le vendeur de maison et le client ?

EXPLIQUER en quelques lignes

Question N°3 : Cette maquette vous a-t-elle permis :

a) De découvrir 'aspect général de mes futures maisons ?
b) De dire si I'architecture vous plait ?
c) De voir et de toucher les matériaux ?

d) De me faire une idée du confort que procure le chauffage et I'éclairage ?

e) De vous prouver par des factures (gaz, électricité, eau...) 'économie réalisée
par ma maison écologique ?
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Question N°4: Si vous avez répondu non a certaines des questions ci-dessus,
proposez une solution afin d’y remédier.




