TECHNOLOGIE FICHIERS INFORMATIQUES
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Représentation des données :

SFC 1.4 e Le bit : élément minimum d’information, représentation par les symboles 0 et 1
e Représentation des booléens, des mots (code ASCII étendu), des nombres entiers naturels

Le bit: 0 et 1

Un bit est la plus petite unité d'information dans l'informatique.
Il peut avoir seulement deux valeurs : 0 ou 1.
Toutes les données dans un ordinateur sont représentées par une série de bits.

u@, 1 lLJeaniri\;;re grr:s:(r:rfglte:de 8 bits 1 0 1 O 1 1 0 O
—_— Oouun1 'Iﬁt

Les multiples (par abus de langage) : 1 Ko = 1000 Octet | 1Mo = 1000 Ko | 1Go = 1000 Mo | 1To = 1000 Go

To / / Go / / Mo / / Ko / / Octet
1 0 0 0
1 0 0 0
1 0 0 0
1 0 0 0
1 3 0 0 0
octet.png " . .
AT [ Exemple : Ce fichier fait 13 Ko soit 13000 Octet

—
Représentation des nombres entiers naturels

Les nombres entiers naturels (comme 0, 1, 2, 18, 24 ...) sont aussi représentés par des séries de bits dans un
ordinateur. Chaque chiffre d'un nombre est converti en une combinaison de bits.

Par exemple, le nombre 6 est représenté par I'information “110” en binaire, 3 bits sont nécessaires.
Le nombre 18 est représenté par “10010”, 5 bits sont nécessaires.

Exemple sur 10 bits :

Décimal

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1023
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Représentation des booléens

é ? ° Un booléen est un type de variable a 2 états (vrai ou faux) destiné a représenter une logique
: conditionnelle. Les 2 plus utilisés sont la fonction ET et la fonction OU.

Fonction ET Début
SI événement A ET événement B

Les ALORS faire Actiqn . Forction ET
événements SINON Ne pas faire Action

doivent FIN SI

survenir en Retour au début

méme temps

pour que

I’action ait lieu. =

Fonction OU Début

SI événement A OU événement B Fonction QU

Il suffit qu’un ALORS faire Action
événement ou SINON Ne pas faire Action
un autre FIN SI

survienne pour | Retour au début

que l'action ait
lieu.

Exemple Fonction ET Exemple Fonction OU
Fonctionnement

Fonctionnement
attendu en attendu en langage
langage naturel : naturel :
s Nui = mettre I'état logique de la broche L haut™ .
< | Une lampe st e Une alarme retentit

( extérieure si une intrusion par

mettre I'état logique de la broche @ 2 (B39 s'allume si la nuit la por-te (A) ou par

/ (A) ET siune la fenétre (B) est
présence (B) sont

détectée.
-4—j—l détectées.

Représentation des mots (en code ASCII étendu)

. . 32 espacio r?: @ gg :23 [ 1‘33 a 1‘92 lL 22: 0
Le code ASCII (American Standard Code for Information Interchange) = @ & & & & & ¢ & o o b 2%
N . . - 33 # E‘? C 99 < 1 a 1—:‘2 [ 105 3 2T o
est un systéme de codage sur 7 bits qui utilise des nombres pour 7 % @ ¢ [0 e |3 & [ws & |w § |m 0
, . N 38 l ?0.' F 103 t :3: a ‘:F? ‘l ‘:52 a 23? u
représenter des lettres, des chiffres, et d'autres caractéres. SN T I - T B - S
41 ] 73 1 105 1 17 [ ] 169 ® 201 v 233 1]
2 74 J |8 138 @& |mw0 =~ |22 & |24 0
Le code ASCII étendu (lettres accentuées en minuscules et p Y S N A T [ T T DA o O -+
45 - 7 L] 109 m 141 i 173 20 = 237 Y
majuscules), codé sur 8 bits, est fonctionnel sur 1 seul octet. U T M O U e ) S
48 0 80 P 12 ] 144 176 208 -] 240 =
49 1 81 ] 13 q 145 - 1 = 209 B 241 *
Chaque lettre ou symbole est représenté par un numéro unique. P R I T b T M OE | &
52 4 84 T 116 t 148 o 180 212 E 244 1
Exemple, en ASCII, la lettre "A" est représentée par le numéro 65. S 6 (@ v [th v |0 & (W A |ne | | !
S o0 [ X (@ x| |m oy (meoe (ms 1 N
Pour écrire un code ASCII sur Windows : 20wz m k|| e | ke (&
AR A - A IS
Touche “Alt” + 65 e > o b fm || ow we ¥ |2 i |m a
83 ? 95 = 1590 '] M 4 23 = 255 nbsp
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